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Nota Técnica
(TcpMDT_es_v75_map003_AsignacionMateriales)

Tep

Asignacion Rapida de Materiales

Fecha Actualizacion

13/052016

Requisitos

VersionesMDT : 7.5 en adelante
VersionesCAD: Todos los soportados
Sistema Operativo Windows XP /7 /8 /10

Se regiere ademasl modulo de imagenes,lg version 7.5.4Db superior del modulo

de MapasPara verificar su disponibilidad ejecutar el comaiidT7 > Acerca de
TcpMDT.

Aviso Legal

Esta nota técnica esta sujeta al acuerdo de licencia de uso de la@plicaci

Objetivo

Este documentdescribelos nuevos métodos de asignacién de materiales de la version
7.5 de MDT, que hacen mucho mas rapido y sencillo estos procedimientos.

Detalles

Introduccion

Representacion por sélidos

Asignacion por contorno

Asignacion por capa

Asignacion por polihea

Asignacion por entidades
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Introduccion

Para la asignacion de materialegecutar el comandMDT7 > Mapas/Realismo >
Asi gnar Maypa lineaadé cmreaiddos se pregunta por la opcion deseada:

*Cancelar*
Seleccionar una opcién para asignar material Materiales/Entidades/CCntorno/Cipa/Segmento/PRopiedades/POlilinea/Todo:

o bien con la cinta de opcionB#DT7-Mapas > Materiales/Objetos(AutoCAD 2010
en adelante).

h A E- G DR R &R JOB § O =

Anaglifos -
Recoride  Recorride Generar| © "™ | s cionar Cantorno Capa Propiedades Poliinea Enfdades Segmento Tode Objstes30 | Bxportar  Centrar  Importar | MDY Cerar
por Terreno por Caetera Video Selidos Entidades Google Earth  KML

Visor | Mapas | Materiales / Objetos | Google Earth | | |

Para seleccionar un material deberemos escoger la opcion Matesaldsendan en
la linea de comandaspulsarSeleccionaen la cinta de opciones.

Representacion por soélidos

La primera vez que se ejg#ta el comando se preguntarései desea trabajar con la
superficie como soélido 2Dpara ver diferenciados los distintos materiales con los
colores que le hayan sido asignad®&srecomienda contestar afirnvaitnente.

+-® ® e ¥ v VO & @ A @

Puntos Lineas  Superficies Curvado Moliss Ejes Longitudinsles Transverssles Rasantes Segmentos Secciones Replanteo Mapas / Velimenes Porcelas Imigenes Utiidades
defows T Raalsme
Categorias MDT
Dibugol” Tenena®
[=[Supenor(Est

MoT?

-
[ ? R oepimieiptanitii

=

v
l X
19 comando:

Comando: 2384 triangulos dibujados

5. - selaccionar una opcién para asignar material Materiales/ n0/CApa/Segnentol’ ilinea/Todo:

¥ O 3T6187.9892, 4085686.4569.00000 MODELO 4| == » F L L G v\ v L Ur=rEFa W12 S vD v £ L A 11/00% B+ [ Decimal v 1 @ B =

Asignacion por contorno

1. Abrir el dibujo orrespondientePara este ejemplo se trata de una carretera a la que le

vamos a ilasignanddexturas a los distintos elementos.
2. Los contornos estaran formados polilineas cerradas.
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3. Ejecuta el comanddVDT7 > Mapas/Realismo > Asignar Materialey escribirm
para seleccionar materiabien Seleccionaren la cinta de opciones.

Mediana Plataforma Desmont te

Cuneta
474 tiangulos 27695 tiiangulos

Tenaplen Desconocido Contomo
612 tiangulos

Aplcar

4. En este caso vamos a asignar textura a las medianas y rotondasncatergl
“Cesped.jpg” . terdeypusaraceptam ar el ma

5. Escribir en la linea de comandos (COntorno)o bien Contorno en la cinta de
opcionesy seleccionar todas aquellas polilineassajlee se quiere aplicar el material

6. Para ver en el dibujo los cambios reflejados escniben linea de comandas
Seleccionaren la cinta de opciones, y en elldgo Asignacion de Materialespulsar el
botonAplicar.

Moten Lo stmvnzzn osen s oo wooto B+ § w b B+ v BB oW Bl oG ARA SR B4 | Dond o5 @B

Sotee Lo svesnzse owsaes oiees Moo [+t b G T E oMWl ek KR /e 8 | Oes o5 @B

Asignacién por capa
1. Escribirm para seleccionar materjal pulsarSeleccionaren la cinta de opciones

2. En este caswamos a aplicar textura a las acer@ara elloseleccionarel material
aceray pulsarAceptar.

3. Escribirca (CApas) opulsar el botérCapasen la cinta de opcioneg,se mostraré|
siguientedidogo:

)

[ﬂcq:dari [ﬂnular]
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4. Seleccionar la capdeseaday pulsarAceptar, aplicandose el material a tosldas
polilineas cerradas que contenga la capa

5. Para ver en el dibujo los cambios reflejgdescribirm en linea de comandos o
Seleccionaren la cinta de opciones, y en elldgo Asignacion de Materialespulsar el
boténAplicar.

Recorrido  Recorrido ~ Generar eleccionar Contomo Capa Propiedades Polilinea Entidades Segmento Todo Objetos3D | Exportar  Centrar  Importar | MDT7 Cerrar
por Terreno por Carretera Video | ) Solidos Entidades Google Earth ~ KML

Visor apas Materiales / Objetos | Google Earth | I ——

Y

Modelo (B 3686502704, 4065281.9294,0.0000 MODELO iff il v J m b G v hv A Tl v Ev @ m @~ 8 v @&~ £ K A 11/100%~ & v + [ Decimal + 0 @ B

Asignacion por polilinea
1. Escribirm para seleccionar materjal bienSeleccionaren la cinta de opciones.
2. En este caso vamos aliapr texturas a la plataformajue no esta delimitada

claramente por capas o poligonBara ellcseleccionarel materialPlataformay pulsar
Aceptar.

3. Escribirpo (POlilinea)o Polilinea en la cinta de opciones,ir marcando puntos en
pantalla. Se irda dibujandouna polilinea temporal,y el material se aplicara a todos
aguellos triangulos de la superficie eatbs por dicha polilinea

4. Para ver en el dibujo los cambios reflejados escribien linea de comandos o
Seleccionaren el dialogoy enAsignacion de Materialespulsar el botorplicar .
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eleccionar Contorno Capa Propiedades Polilinea Entidades Segmento Todo Objetos3D | Exportar  Centrar
Entidades Google Earth

opes | Wterales/ Objetos Google arh | S

O
- [ 2

| Modclo “""-¥v‘ 368404.6130, 4065341.4231,00000 MODELO if i v F 4w b G~ N~ L - E-E m D~ 12 T v A v £ £ A 11/100%~ & v + [ Decimal + 0 @ B

Asignacion por entidades
1. Seguimos con el materiBlataforma

2. Escribire (Entidades)o Entidades en la cinta de opciones, ir seleccionando los
triangulos a los que no se les aplicO material en el caso anterior para completar la
plataforma, por ejemplo pequefios huecos, errores en la triangulacién, etc.

3. Para er en el dibujo los cambios reflejados escribbiren linea de comandos o
Seleccionaren la cinta de opciones, y en elldgo Asignacion de Materialespulsar el

» |Escriba patabra clave o frase

| ® & © & F=

& a g i Attures - @‘ & @ ® & J

Anaglifos

© Anaglfos | ¢ o ccionar Contomo Capa Propiedades Poliinea Entidades Segmento Todo Objetos 3D | Exportar  Centrar  Importar | MDTY Cerrar
Selidos Entidades Google Earth ~ KML

| Mapas Materiales / Objetos Google Earth

3 |supERioR

¥ [
L—X Ry ] :
| Modelo # 368627.3781, 4065417.7764,00000 MODELO i /i » £ *= b G Nr20-E-BaD-Ba-8- L LA 11/100%~ & v + [ Decimal + 0 @ B
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El resultado final seréa:

-
EEECEEEE

8 2 miciarsesion - 2 &~ @) -

Brchivo  Edicion  Ver  Insertar  Formato  Hew.  Dibujo  Acoter  Modificar  Paral
Inicio
/ = @ f/’ S N R gEl @ 5ol W MAPA-SOLIDOS  ~] A - @ =3 © N A - o~ o ii
A Grupos
®- G - =S = - 7 PorCapa ~ P
Lines Polilines Circulo  Arco © 4 - e Propiedades " 2438 Teto L0 nsertar T OS2 T Utilidades | Vista Porta...
M  H- R BlEE& das 5525 - T %Y - | propiedades £ Contin... ~
Dibujo =~ Modificar + Capas ~ Anotacién + | Bloque + | Propiedades ~ - | - - -
Dibujol pandora21* % %
SUPERIOR
3|
v
L X
- - -
Modelo_§f & 3 368405.0676, 40653445171, 0.0000 MODELO {fff i ~ RS C R N SE-B o2 -a- & A 11/7100%~ & ~ Decimal ~ B
L]

Referencias

Cémo importar materiales en MDT

Asignar Ortofotos como Texturas

Video
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