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Version Profesional

Introduccion

La Version Profesional esta disefiada para asistir al usuario en todas las fases de
realizaciéon de un proyecto en el ambito de la Topografia. Sus principales usuarios son
administraciones publicas, empresas constructoras, estudios de ingenieria, arquitectura,
urbanismo y empresas dedicadas a movimientos de tierra, explotaciones de canteras,
mineria, medio ambiente, etc., asi como profesionales independientes.

Ofrece una gran facilidad de manejo ademas de unas altas prestaciones. Funciona con
todas las versiones de la familia de AutoCAD, desde la 14 hasta la 2011, ademas de
ZWCAD 2009, 2010 y 2011 y BricsCAD 9 y 10, en sistemas operativos Windows 2000,
XP, Vista y Windows 7, en 32 y 64 bits.

Ofrece una alta versatilidad a través de la importacion y exportaciéon de ficheros en
formatos ASCII convencionales y estandar LandXML. La generaciéon de resultados puede
obtenerse también en ASCII, HTML, Word, Excel y PDF.
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bloques con atributos, que
facilita la compatibilidad con otras aplicaciones o sistemas CAD. Ademas podremos
ejecutar todo tipo de operaciones de edicion, tales como: interpolar, cambiar cotas,
clasificar por niveles, filtrar, asignar cdédigos, rotular sus coordenadas, agruparlos,
cambiar su visibilidad, etc. Las coordenadas pueden modificarse con un editor similar a
una hoja electrénica. La seleccidon se realiza por nimero, nivel, cota, grupo, cédigo o
graficamente. Pueden asociarse a cada punto un documento, dibujo o fotografia a modo
de hipervinculo.
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Los puntos pueden tener nombres alfanumeéricos, siendo posible dentro de un mismo
dibujo representar los puntos con diferentes formas y colores.

., . [ g Pt sl =%
También es posible obtener nuevos puntos ¢

a partir de entidades del CAD dibujadas por
otros programas (puntos, circulos, cruces,
bloques con o sin atributos...). El programa
dibujara automaticamente la planimetria y
las lineas de cambio de pendiente usando
su base de datos de cddigos, en la que
pueden definirse capas, colores, tipos de
linea, grosores y tramas cédigos de puntos.

A cada cédigo es posible asignarle bloques
diferentes para planta, alzado y realismo 3D
con el objetivo de wuna vista realista
posterior.

Superficies

Definicibn de lineas de rotura graficamente,
mediante secuencia de puntos, cdodigos o
importando ficheros. Herramientas para detectar
vértices sueltos, puntos en linea, cruces e
incongruencias con la superficie, reparando o
marcando los errores.

Triangulaciéon a partir de puntos automatica o
teniendo en cuenta lineas de rotura.
Triangulaciéon a partir de curvas con con-troles de
longitud y angulo y minimizacién de tridangulos
planos. Dibujo como lineas, caras 3D o policaras.

Vista rapida.

ovimianto do Tisras por Cabsza 6o Desmnts | Creacion de superficies utilizando mudaltiples contornos o
Y —— designando zonas de actuacion. Edicion interactiva de la
we  wme  oew o | triangulacién, permitiendo insertar, borrar e invertir uniones.
wa  wmw nesse [0 ] | ] fneas de contorno e islas. Incorporacion de nuevos puntos al
MW e modelo. Mdltiples superficies en un dibujo.
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calculo del terreno modificado usando una alineacion y perfiles L I

transversales generados. TR——
7 Butgueds secusncial

Fingo de corst [ tow

Ievciamnants de coty [ om

Movimientos de tierra por cabeza de desmonte, pie de terraplén, | ., ...

cabeza de terraplén, por talud entre superficies etc. Célculo de ——
cota Optima para minimizaciobn del volumen. Redondeo
automatico de taludes.
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Generacion de Curvas de Nivel

Generacion de curvas de nivel como polilineas u objetos curva. Curvas en cotas

especiales. Modificaciéon automatica del curvado tras cambios en la triangulacion.

Etiguetado inteligente sin cortar las curvas,
controlando estilo, tamafio, capa, etc. en
modo manual, automatico o por lineas de
direccion. Rotulacion adicional de cotas.

Comandos para afiadir vértices, editar cotas
de curvas, discretizar polilineas y splines,
etc.

Generalizacién y suavizado con diferentes
algoritmos. Herramientas para recortar y
unir curvas de nivel, realizar interpolaciéon

T

manual o automatica de curvas, verificar

s

IO REALA o [FOUR AT MSTAED Do oo [ioceLo

cotas de curvas, etc.

Alineaciones en Planta

Herramientas para el encaje de lineas,

curvas y clotoides, permitiendo controlar
radios y parametros, asi como recomen-
daciones de la Instruccidon de Carreteras.

Definicion grafica y/o numérica de ejes y
conversion a un estado de alineaciones, que
se utilizaran en los procesos de obtencién
de perfiles longitudinales y transversales.
Encaje de curvas y clotoides. Edicién
interactiva de vértices. Acotacion
automatica. Listado de puntos a intervalos.
Paralelas. Conversion de ejes procedentes

DFEd@IR 1A~ BOOGQE L L ot TOR TE T »
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de otras aplicaciones existentes en el
mercado.

Listados de interseccion y distancias entre ejes. Comandos para localizacion de la
posicién de un PK determinado en el eje. Definicibn avanzada de segmentos, con célculo
automatico de perfiles, control de errores en terreno y secciones y ediciéon interactiva.
Definicion avanzadas de bloques para su insercion en el dibujo de los perfiles o vistas 3D.
Generacién y edicién avanzada de peraltes y sobreanchos. Verificacion del cumplimiento

de la Instruccién de Carreteras 3.1-IC.

Perfiles Longitudinales

Calculo y representacion simplificada de perfiles
longitudinales y transversales a partir de la
triangulacion, cartografia digitalizada en 3D o
ficheros de tramos. Perfiles por regresion.
Entrada manual. Perfil rapido a partir de
superficie.

Edicion interactiva independiente del CAD de 4
perfiles longitudinales, con posibilidad de TR L LRI T
visualizacion de mdltiples perfiles simultaneos. U DZaninnin: ERRRRRRRARAN i
Dibujo de perfiles personalizable, con LD e X IOE
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modificacion del orden de dibujo, tamafio y estilo de texto, etiquetas, justificacion, etc.
Utilizaciobn de espacio modelo y espacio papel. Proyeccién de polilineas 3D sobre
longitudinales y transversales. Dibujo de bloques personalizados sobre el terreno o la
guitarra. Representacion de la cartografia como elemento de guitarra.

Visualizacion dinamica de ficheros de tramos,
con perfil rapido, perfil longitudinal y obtencién
4 it de la cota de un punto.

Es posible representar en un solo perfil varios
terrenos y varias rasantes, con sus acuerdos
verticales y cotas respectivas, cotas rojas,
distancias parciales y a origen, diagramas de
curvatura y peraltes, numeracién, bloques
insertados, localizacion de interseccion de viales,
etc.

Perfiles Transversales

Obtencion de perfiles considerando
plataformas, cunetas, taludes, firmes,
muros, peraltes y sobreanchos. Edicién
grafica y numérica avanzada de los perfiles,
secciones tipo y rasante. Visualizacion
simultanea de varios perfiles. Calculo y
representacion de superficies, peraltes,
cotas, etc. Dibujo en espacio modelo y
espacio papel.

Aplicacion de refuerzos y ensanches.
Prolongacion automatica del terreno.
Insercion de perfiles transversales en
diferentes fases de evolucién de un terreno.

Generacion de terreno modificado con vista previa y edicion. Obtencion de perfiles a
partir de puntos topograficos. Calculo de perfiles a partir de secciones sencillas.
Proyeccion de polilineas 3D sobre perfiles transversales. Visualizacion de secciones de
proyecto pulsando interactivamente sobre el dibujo en planta en tiempo real.

Re=179 / 178 / &03 /7 2200 m2

P Dibujo de secciones de tuberias asociadas a las
§I§§§§5?e zanjas, con la posibilidad de especificar los
e distintos estratos de terreno, radio de la tuberia,
punto de aplicacion de la rasante y un listado
detallado de los distintos volumenes de terreno
existentes asi como el volumen de ocupacion de

la propia tuberia.

Definicion de Rasantes

Disefio de rasantes de forma gréafica y/o
numérica: especificando P.K. y cota de los
vértices, distancias y pendientes, por polilinea o
mediante la importacién de ficheros. Optimizacion
automatica.

Edicion de acuerdos verticales con ajuste
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mediante radio o parametro, tangente, ordenada maxima o punto de paso con
informacién en tiempo real. Comprobacion de normativa en cuanto a visibilidad,
pendientes y acuerdos.

Editor avanzado de rasantes con entrada grafica y numérica. Herramientas para
desplazar rasantes en PK y cota, invertir y convertirla a partir de perfiles longitudinales.

Secciones Tipo

Disei0 de las SeCCiones A iCa e A T

cada tramo de una alineaciéon, tanto R
en proyectos urbanos (composicion :
de vectores) como en proyectos de - y < 30| borie T
carreteras (compuestos de calzada, ’
arcén, mediana ...).

Identificacion de vectores en
definicibn de plataformas: calzada,
arcén interior, arcén exterior,
mediana, berma, berma de terraplén
etc. Control de los vectores
peraltables y sus condicionantes, asi
como puntos de pivote. Pendiente de la subrasante fija, paralela, dependiente del peralte
u otra plataforma diferente. Vectores de dimensidn variable.

Creacion automatica de secciones y asignaciones a eje a partir del dibujo en planta.

S Posibilidad de definir elementos vectoriales y

P e bloques a colocar en la mediana. Taludes de
desmonte y terraplén con bermas y ndmero
variable de vectores. Definicion de mudltiples
capas de firme con diferentes espesores y
materiales. Libreria de catalogo de firmes de la
Instruccion de Carreteras.

Zahorrs Matural

Can Mgt Caleade Esper [ Tahat Mgl Solepe
frin T Definicion de espesores minimo y maximo de

3| Tbena Natand 0250 0000 1000 Tabvets Haturs

refuerzo y ensanches. Definicion de geologia con
espesor de tierra vegetal, tierra, transito y roca.
[RER I, st O o] IF° Miwiior 0 Eieou UL B o) Soporte de estructuras, muros con distancia a
eje o condicionado por la longitud del talud.

el

Las cunetas o taludes pueden conectarse bien al pie 0 a la cabeza del firme. Definicién de
cunetas de salvaguarda. Interpolacion de espesores de firme. Definicion de coronas.

Asignacion de secciones con vista previa
considerando terreno, tipo de tramo en
eje, peraltes, etc. Asignacion de texturas
fotorrealistas a cada uno de los vectores. |

Vista en planta previa de la asignacion de
plataformas realizada, con posibilidad de
realizar cualquier cambio sobre la propia
ventana.

Definicion de cajeos de terraplén con una profundidad y un talud de contacto
determinado.
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Replanteo

Creacion de bases de replanteo por diversos meétodos.
baplantes da | iness X

Esees s Lacks
T Plelaninar on Datas
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™ Canpes de Soccrin

Volumenes

Célculo de volimenes a
comparativo entre mallas,
perfiles transversales.
grafica de las zonas de desmonte vy
terraplén con gradiente de colores.
Posibilidad de aplicar la correcciéon por
curvatura segun el eje de proyecto.

partir del
superficies o
Representacion

Célculo de volumenes de capas de firme.
Desglose destallado de cada uno de los
volumenes calculados, desmonte, terraplén,
tierra vegetal en desmonte, tierra vegetal
en terraplén ...

Seccign Sencilla

Cotas

= e transversales.

1~ Peralte

&
=]
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i

Plataforma

Lado |2, 4.000 Lado Der. 4.000

Taludes
Desmonte 0.BE7 Termraplén 1.500

Aeptar | Al | Apuda. |

error maximo.
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Célculo y replanteo de puntos en planta a partir de bases,
puntos sobre eje, Pk y desplazamiento, intervalos, etc.
usando sus coordenadas o0 a cero reciproco. Analisis de
puntos a partir de sus coordenadas.

Replanteo de varios elementos simultaneamente en listados
de lineas y capas de firme.

Andlisis, control e informe de un levantamiento sobre un
modelo digital del terreno modificado y/o sobre perfiles
5| elaborados de disefio.

< | Comando de replanteo de polilineas con respecto a eje.

Posibilidad de replantear con o sin bases de estacion y
orientaciéon en todos los comandos. Multiples listados.

Listados de areas, volumenes,
mediciones de capas de firme,
Volimenes por seccién sencilla.

Correccion por curvatura en volumenes por diferencia de perfiles

Cubicacion rapida para hallar el porcentaje ejecutado de la obra
a partir de un fichero de puntos X,Y,Z o PKs y cotas. Informes
T diferentes para cada uno de los métodos, con estimacion del

mediciones de transversales,
mediciones de firme, etc.

Eliminacién de determinados intervalo entre perfiles para delimitar las zonas de interés
para la cubicacién y evitar zonas no calculadas.
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Representacion del diagrama de masas, con diferentes tipos de diagramas, célculo de
movimientos de tierras, definicion de zonas de vertederos y acopios, tabla de costes de
transporte. Generacion de listados, donde podemos visualizar volimenes de tierras

desplazados, distancias de transporte y costes asociados ...

Diagrama de masas acumulados

20-33037

The1344

T

TR

Diagramas de bloques de desmonte y terraplén

Mapas — Realismo

Malla tridimensional del terreno, a partir de superficie o curvas de nivel. Mapas de
pendientes, direcciones, mapa de altura y visibilidad. Dibujo de s6lidos con asignacién de

materiales. Dibujo de anaglifos para vision en relieve.

JRI=IE

Fichero Edicion  Ver Recorrido  Avuda
O@P B G E D W

P.K‘I [i] J— Desplazamients [i] -—J— ‘Enltura 539,854 [ Relativa

Comandos de visualizaciéon
del terreno y recorrido por
carretera con modos
desplazamiento y 6rbita,
orientacion del observador,
movimiento sobre la
superficie y distancia hacia
el objetivo. Generacion de
videos con presentaciones
de alta calidad, en formato
AVI. Efectos de suavizado,
niebla, iluminacion,
sombreado, etc.

Librerias con diferentes tipos
de texturas realistas.
También se incluyen objetos
3D en formato 3DStudio,
para incorporar en las
presentaciones. Posibilidad

de definir nuevas texturas, incluyendo la posibilidad de utilizar ortofotos como una

textura mas.
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Acceso desde el CAD a servicios de mapas a través de Internet (Web Map Services) como los que
ofrecen Catastro, SIGPAC, PNOA y otras entidades publicas y privadas. Para ello basta con
especificar, sobre un dibujo en coordenadas UTM, una ventana en pantalla, elegir el servicio y de
forma automatica el programa insertara una imagen en el lugar apropiado.

AuaoCAD 2000 - VIRSION RO RIGISTRADA  poll dwg

9 awvﬂ D% DB - [
MQN,,. @Nﬁ? 8050 7 0|6 00 R P W D2e=10
Eb| ebete & @® 20 O8O @ AR FB | deseccin dades | papetes

Mata | tdiar sl - Me = Modricar = Seso.. * * Visia =

Insercion multiple de iméagenes georreferenciadas en diversos formatos, y herramienta
para la georreferenciacion de imagenes.

Exportacidon de la informaciéon de puntos, bases, superficie y dibujo a Google Earth.
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Utilidades

Herramientas de terminacion de planos: dibujo de cruces, taludes, division en hojas, etc.
Herramientas de control de capas. Elevacién de entidades.
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1 Opciones de parcelacion para asignacion
cus o de superficies por paralelas o]
perpendiculares a un lado, vértice y giro,
etc. Acotacion. ldentificacion, listados y
exportacion a bases de datos.

Nuevos comandos para rotulaciéon de
coordenadas, numeracidn de objetos,
acceso a la web de soporte, descarga de
actualizaciones, envio de dibujos vy
archivos asociados, etc.

Requisitos

CAD

AutoCAD versiones: 14, 2000, 2000i, 2002, 2004, 2005, 2006, 2007,
2008, 2009, 2010, 2011 y compatibles
IntelliCAD versiones: BricsCAD 9y 10 , ZWCAD 2009, 2010y 2011

Sistema Operativo

Windows 2000 / XP / Vista / 7 en 32 y 64 bits

Periféricos

Raton o dispositivo sefialador
Lector CD-ROM

Tarjeta Grafica

800x600 pixels, compatible con OpenGL
Recomendado chipset Nvidia o ATI

Disco 300 Mb espacio libre
Memoria Minima 512 Mb
Procesador 1 Ghz o superior

Consultar la pagina web para mas detalles

APLITOP S.L.
Sumatra,9 — Urb. El Atabal

} =]
E-29190 Malaga (Espafia) aPIItOP
TIf: +34 95 2439771

Fax: +34 95 2431371 Aplicaciones de }\
e-mail: info@aplitop.com Topografia & Ingenieria Gl

Web: www.aplitop.com
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