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Como Importar Materiales en MDT

Fecha Actualizacion

13/05/2016

Requisitos

Versiones MDT: 7.5 en adelante
Versiones CAD: AutoCAD 2013 o superior
Sistema Operativo: Windows XP /7/8/ 10

Se requiere ademas haber instalado la version 7.5.41 o superior del médulo de Mapas,
que se puede comprobar en MDT7 > Acerca de TcpMDT.

Aviso Legal

Esta nota técnica esta sujeta al acuerdo de licencia de uso de la aplicacion.

IMPORTANTE: EI usuario es responsable de consultar el copyright y posibles
limitaciones de uso de las imagenes empleadas.

Objetivo

Este documento describe como importar texturas de librerias de materiales procedentes
de aplicaciones u otras fuentes en MDT. Como ejemplo usaremos Autodesk Material
Library, que se instala con AutoCAD.

Detalles

1. Cargar un dibujo que tenga definida una superficie, por ejemplo

C:\MDT75 Ejemplos\EjemploO9\resultados\Terreno.dwg

2. Ejecutar comando MDT7 > Mapas/Realismo > Asignar Materiales
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3. Pulsar boton Nuevo y cambiar a la carpeta que contiene las imagenes, que puede
variar segun la version de AutoCAD vy el sistema operativo. Por ejemplo con AutoCAD
2016 en Windows 10 usar la siguiente ruta:

C:\Program Files (x86)\Common Files\Autodesk
Shared\Materials\Textures\1l\Mats

4. Mantener pulsada la tecla Ctrl, seleccionar las imagenes deseadas y pulsar el boton
Abrir. Puede facilitarse la blsqueda introduciendo parte del nombre, por ejemplo
SiteWork*

A Seleccione archivos de imagen X
- v P <« Autodesk Shared » Materials > Textures > 1 > Mats v O Buscar en Mats pel
Organizar v Nueva carpeta
. . - ; L e
Sitework.Planting SiteWork.Plantin SiteWork.Plantin SiteWork.Plantin SiteWork.Plantin  Sitework.Planting  Sitework.Planting

.Grass.Short g.Grass.StAugusti  g.Grass.StAugusti  g.Grass.StAugusti  g.Grass.StAugusti  .Grass.Thick.bum .Grass.Thick
ne.Bump1 ne.Bump2 ne2 [

Sitework.Planting  Sitework.Planting  Sitework.Planting Sitework.Planting  Sitework.Planting  Sitework.Planting
.Grass. Thick.Light .Grass.Thick .Gravel.Compact .Gravel.Crushed .Gravel.Loose.bu .Gravel.Loose .Gravel.Loose

Rye mp
Sitework.Planting  Sitework.Planting  Sitework.Planting  Sitework.Planting S;ework.Plantiné Sitework.Planting  Sitework.Planting
.Gravel.Mixed.bu .Gravel Mixed.bu .Gravel.Mixed .Gravel Mixed .Sand .Sand .Soil

mp mp v

Nombre: | “Sitework.Planting.Sand" "SiteWork.Planting.Grass.StAugustine2" "Sitework.} V| ERDAS Tif File (*.TIF, *JPG, *JP| v
.
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5. Las imé&genes seran importadas como nuevas texturas a la libreria de materiales de

MDT.

Asignacion de Materiales

Mediana

Terraplen

Imagen bobapepe2007
1501 triangulos

Sitework.Pla

Desmonte

Plataforma Cuneta

Contomo

.Grass.Stau..  Sitework. Planting. Gravel Loose

Desconocido

Sitework.Planting.Sand

Editar. Reemplazar

Aplicar

[ Estadisticas... ] [ Designar <

[ Aceptar ] [ Ayuda ]

6. Si se desea cambiar el nombre de los materiales, seleccionar la imagen, pulsar el
botén Editar e introducir en el campo Descripcion el nombre deseado. También se
pueden modificar los valores de Escala en X e Y si es necesario. MDT asigna
autométicamente el color estandar mas parecido a la imagen.

Asignacién de Materiales X

Textura Sitework Planting Gravel Loose v | | ...

Descripcion | Grava ‘
Color 51| —
E EscalaX: [ Mantener Iquales L
EscalaY: ]:
Cancelar Ayuda |
T r—— p——

7. A partir de este momento se puede emplear el comando MDT7 > Mapas/Realismo >
Asignacion de Materiales, para asignar estos nuevos materiales a una superficie
completa o zonas de la misma.
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Referencias

Asignacion rapida de materiales

Asignar Ortofotos como Texturas

Video
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